DIGITALE

REITKULTUR
DAS ORIGINAL

/ KURZANLEITUNG \

1. ANREITEN
2. IM REITFLUSS E PASSIEREN
3. BEI E START DRUCKEN
4. EINE RUNDE REITEN
5. TEMPO BEIBEHALTEN
6. IM GERITTENEN TEMPO E PASSIEREN

k 7. GLEICHZEITIG BEI E STOP DRUCKEN /

PlatzgroRe 20 x40 Meter
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